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Grwolff Yasman

Grwolff är född och uppvuxen i gränsmarkerna till Doben-Al där han levt och verkat som stigfinnare, guide, pälsjägare och upphittare av nyttiga och ovanliga föremål med tvivelaktigt ursprung, dvs plundrare. Han föddes som minst i en kull på sex och har alltid varit lite av en enstöring då han aldrig fångat föräldrarnas uppmärksamhet utan mest varit en biprodukt till sina större och starkare bröder. Han lärde sig tidigt att ta hand om sig själv och så fort Grwolff fick chansen gav han sig ut i skog och mark för att finna solitud och helt enkelt slippa fem mobbande, fascistiska storebröder. Efter hand som åren gick blev han alltmer hemastadd i vildmarken och numera kommer han bara in till stan för att byta varor och förnya sina förråd vilket sker ett par gånger om året. Han är en mer än duglig jägare och har bra minne för terräng och kartor utan att vara överdrivet smart men hans egentliga talang ligger i hans välutvecklade sinnen. Som spårare och spejare finner Grwolff få övermän då han i brist på fysiska attribut istället utrustats med en superkänslig nos, öron på spänn och syn som en falk. Han klarar sig hyfsat med vapen och tassar men har alltid ansett att den bästa striden är den som man själv inte är med i. 

Han har en moral som ligger nära den starkes rätt och den som bara kan pryla honom hårt nog har inga problem att få hans respekt eller vänskap. Han är fåordig och karg i sitt sätt men har ofta något vettigt att komma med då han öppnar munnen och han ringaktar den sortens människor som pladdrar hela tiden. Hans beundran för drenns och tauthers är högst begränsad och en order uppifrån bör gärna styrkas med hot om stryk. Som den canis canis han stammar från är han dock sina vänner trogen och han sviker aldrig sitt ord. 

Utseendemässigt ser Grwolff ut som en vanlig woffen, något spenslig till växten men ett råbarkat yttre. Hans päls är tovig och ett flertal kala fläckar pga ärrbildningar och insektsbett är standard. Kläderna är av hårt slitet läder och bär spår av för mycket användande och för lite tvättar, ungefär som Grwolff själv. Först när något är sönder fixar man det, annars behövs det ju inte?? Det ena örat bär bitmärken från något okänt djur och det andra pryds av en diger uppsättning plundrarde örhängen av skilda material. För den som inte känner honom förefaller han strykrädd eller överspänd då Grwolff regelbundet stannar upp för att speja eller lyssna tom inne i stan. Andra vet bättre då han antagligen redan tagit så mycket stryk som andra får under en livstid och hans vaksamhet har mer än en gång räddat honom från att bli Dreglamonfoder. 

Hans egentliga målsättning i livet är att inte dö, få så lite smörj som möjligt, skrapa ihop till morgondagens stomeh och kanske sätta ett par valpar till världen innan det är dags att gå till den stora hundkorgen i himlen, med vem är inte så noga.
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Social


Colour


Speed
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Skills
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Thowtis		4


Entren		3


Fransei		2





(Can’t read or write)





60		Local geography


50		Set/disarm traps


50		Track by scent


60		Ride Thombo


70		Weather


40	Gambling (compulsory woffen skill)





50		Climb


40		Swim (dog swim)


60		Jump (down boy!)


60		Stealth








70		Tracking


70		Local fauna


70		Local flora


50		Foraging
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1d6+5





1d6+2


1d6


1d6+2
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60
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Dodge





Healing





Zip…nada…nicht…desperate!





Monteer (Trapper)
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Colour pts








-Set of traps and snares.


-Maltreated sword of nasty appearance.


-Dito long knife.


-Small sack containing cutlery, bedroll, tinder box and more of the kind.


-Some herbs and limilates necessary for travelling in the wilds.


-Rough clothing suited for long journeys.


-Food supplies
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Equipment 





 				Wealth





Disadvantages
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Soft Leather (2 HP i skydd)





Hit Locations








Isho pts





Combat  								Armour





Damage





Flea infested on a constant basis (i.e. scratching).





Prone to heavy drinking. Once started he can’t stop on his own behalf.





When confronted by deep emotions such as fear, love, hate or excitement he howls compulsory and loud.





Grwolff  ”howl in the wind”  Yasman
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Agility


Intelligence


Aim


Listen





Strength


Education


Isho


Spot





Known As:





Flea Bag





Occupation			Race				Charisma	Sanity	San pts	





Martin





Weapons
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Sword (Svaaard på Larsiska)


Long knife  (Rusty and mean)





Teeth ….grrrrrrr


Claws


Kick


Wrestling and hustling





Woffen





Languages
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4
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Hit Pts





Penalty








