Play By Mail

Stats

CON
+5 HP/+2 HEALING för 8 och varje över 8. Mer motstånd mot gift etc. 

SOC
+20 charisma för varje över 8. Seduction, etiquette etc

COL


SPE

STR
+2 skada för 8 och varje över 8

EDU
Mer PK skills och språk.

ISH


SPO

AGI
Bättre kroppsskills. (+20 per 1 över 8)

INT
Mer PK skills + GM tips

AIM
9 Kan sikta på kroppsdel. 10 = sikta utan minus.

LIS

Ras

Människa
+1 SOC + 20 Empathy

Boccord
+2 skada +10 HP

Woffen
+1 CON +1 LIS

Övriga bonusar

Dodge
AGIx5 + SPEx5 + CONx5 /2 


Hit Points
CONx3+10

Penalty
Rustning

Healing
CON/2 per dag

Empathy
SOCx7

Sanity
INTx7 (neg. stat)

San pts
INT+EDU/2

Strid

Alla har ett hugg, en dodge/parering (samt en 

aning förflyttning)

Någon av dem kan bytas mot en övriga manöver

eller en snabb förflyttning (springa etc)

I en strid kan man välja att:

Hugga fullt (dvs vanlig attack och vanlig dodge)

Mesa sig     (dvs spara 1-50 attack poäng

                    till sin dodge. Man parerar lite)

Akta sig    (Undvika strid. Parerar fullt 50 attack

                    poäng till dodge.)

Hugg – Dodge = Skada – Rustning = HP tagna

Rustning	HP   Mov Co	 Sp  St   Do





Ingen	0       0      0	  0    1    0


Läder	2       0      0     0    1   0


Härdat	4       5      5	  1    2   5


Carapace	6       10    7	  2    4   7


Stålförstärkt	8       20   10    3    6   10





Vapen	St krav	Skada





Kniv	1	1d6+5	


Svärd	3	2d6+4


TH svärd	5	3d6+5


Spjut	2	3d6+2


Mace	2	2d6+2


Knölpåk	2	2d6


Yxa	3	2d6+4


Shantiskt svärd	3d6+3





Sten	1	1d6


Kastkniv	1	1d6+3


Pilbåge	3	2d6+5


Armborst	2	2d6+7


Boccordbåge	5	3d6+5


Field Ram	1	2d6+7





Headbutt	1	1d6


Fist	1	1d6


Kick	1	1d6+2














