[image: image1.png]Jorane




Play By Mail

Khodre

Äventyret tar sin början 3501 i Kirlan, huvudstaden av det Återförenade Khodre. Landet Khodre ligger långt väster om Burdoth. På andra sidan det fruktansvärda och ödsliga Doben-al med sina öknar och spetsiga berg. Alldeles intill de farliga och vilda länderna, befolkade av crugarstammar (de kattlika varelser som inte har så mycket till övers för människor), som gemensamt brukar kallas Temauntro. Khodre är inringat av Thodicébergen i söder som skiljer dem från Thantier. I väster The Temauntro range som utgör bra gömställe för crugarrövare, det jaspiska havet i norr och Doben-als öknar i öster. Landet slingrar sig nästan helt kring Jorunes största sjö, lake Dau-uh-deh, aningen mindre än Medelhavet på jorden. Denna har traditionellt varit hem för de väldigt territoriella och svårförstådda acubonfolken (genetiska avvarter av människor med gälar). Lake Dau-uh-deh delar Khodre i en nordlig och en sydlig del. I norr finns det många gruvor där metaller, ädelstenar, gems (pengarna) och kristaller bryts. Här finns också hamnarna som är vitala för Khodres ekonomi. Skepp seglar härifrån till Jasp, Dobre, Lundere, Burdoth, Heridoth och Anasan. Den jaspiska handelsflottan och dess gamla handelshus har länge haft ett stort, hansaliknande, inflytande här.

I södra Khodre, på andra sidan den väldiga sjön, finns pengarna och härskarna. Härifrån har Khodre alltid styrts och bördiga åkrar vilar i skydd av de thodicéiska bergssluttningarna. Den stora halvön som skjuter iväg norrut och nästan överbryggar sjön, hyser de flesta av Khodres byar och städer. På dess spets ligger huvudstaden Kirlan och intill, den berömda universitetsstaden S’nabla.

I de östra delarna av södra Khodre ligger de äldre och första gruvorna som lockade människorna till området. Förutom kristaller bryts här även vacker Kulunn sten som används till pampiga byggnader i Khodre, Jasp och Burdoth. Detta gruvområde är dock en plats fylld av konflikter. Crugarstammarna hävdar fortfarande att det är deras uråldriga marker. Många räder och slag har färgat marken och bergen röda av människo- och crugarblod. Under historiens lopp har även tre större crugarinvasioner börjat här. Den värsta av dem nådde hela vägen till Burdoth och en belägring av dess huvudstad Ardoth.

Strax norr om gruvområdena finns ett område, inklämt mellan bergsryggarna i norr och söder, som inte ägs av någon. Denna platsen kallas Kask, och har blivit en magnet för sjörövare, banditer, frilansande gruvbolag, förbrytare, crugars och allehanda annat pack. En regelrätt flotta av sjörövarskepp håller till bland öarna och skären som gör denna platsen så pass förrädisk för ovana sjömän.

Historia

De första bosättarna som kom till Khodre var flyktingar från de tusenåriga krigen i Thantier (ca 800-talet). De flesta av dem var av samma bakgrund som det folk som senare kom att kallas Thodicéerna. Deras mer avskilda och kulturellt annorlunda kusiner lever idag i thodicéebergens dalar och på västra Thantiers sluttningar. 

De första khodranerna levde ett enkelt liv i södra khodre. Åkerbruket kom aldrig igång på allvar och fisket blev den främsta näringskällan. Kontakten mellan människor och crugar var nästan obefintlig då den stora crugarmigrationen passerade genom norra khodre som på den tiden var obefolkat. Landets ursprungliga namn är okänt. Den första kontakten mellan de märkliga acubonerna och människorna var ringa. Ingen av folkslagen var särskilt starka i antal. En sällsynt och sporadisk handel tog ibland plats. En respekt för acubonernas fiskeområden och öar bibehölls.

I norra khodre hade vissa boccordstammar slagit sig ner. De var del av den stora utvandringen från syndöstra doben-al. Denna utvandring ledde bland annat till att boccorderna vandrade så långt som till Jasp (den första platsen i världen boccorder accepterades och fick leva i jämlikhet), Burdoth och Ros Crendor. Det senare kom att bli ett eget land för en unik franseitalande boccordkultur. Landet ärvde de av brontherna (björnliknande varelser) som av vidskepliga skäl valde att lämna ”De Sovande Andarnas Land” för Dobre. Boccorderna i Ros Crendor kom tidigt att isolera sig från omvärlden. Det hemlighetsfulla matriarkatet bevakade urgamla ruiner och gravar, och införde en policy där alla oinbjudna främlingar utvisades. Deras boccordraseri i strid kom att bli ökänt och har besegrats en enda gång, av Burdoth under The Energy Weapons War.

Den salu-jaspiska handelsflottan hade sedan 1500-talet gjort sitt inflytande känt här och grundat de första gruvorna i området. De tidiga människorna från södra khodre och boccordstammarna i norra Khodre började sakta blandas. Än idag finns det många boccorder här och människorna i området är kända för att vara stora, grova gruvarbetare.

På  1600-talet drabbades människorna i södra och norra Khodre hårt av de pester och farsoter som spred sig bland människopopulationerna på Jorune. Majoriteten av den kultur som skapats i södra Khodre försvann och den sista länken med Thantier via bergspassen upphörde. Överlevarna blev isolerade. I norra Khodre tog det 500 år innan populationen nådde samma storlek som innan farsoternas tid.

Under 2000-talet inledde Thantier en stor expansion under den coroniska kulturen som härskat med stor stabilitet över landet en lång tid. Stora styrkor och många kolonister från de fattigare delarna av centrala Thantier invandrar till södra Khodre. Landet får nu sitt första dokumenterade namn: Carissey. Under de närmaste decennierna tar de mäktiga thanteriska härskarfamiljerna DharWin, DharMartin, Galitei och Corolia makten över området. Gruvorna i sydvästra och norra Carissey hamnar under deras kontroll, då den inhemska befolkningen inte är någon match för den thanteriska arméen (skapad och utformad under de hårda cleashkrigen).

2093 invigs kristallskonarhamnen i Kirlan (flygande jaspiska skepp). Jasperna cementerar sin ekonomiska makt i Carissey och skapar de jaspiska protektoraten längs Temauntros östkust mellan Carissey och Jasp. Ramiska pirat skepp börjar nu seriöst plåga de norra kusterna, då de undviker Jasp av alliansskäl.

På 2200-talet blir det öppet krig mellan acubonerna och de nya härskarna i Carissey. Även om de vackra coleelstenarna, skapade på hemligt vis av acubon, börjar visa sig på världsmarknanden, så blir lake Dau-uh-deh en osäker plats för människor. Striderna slutar officiellt 2298 med att acubonerna erkänns egna ”hemländer” i de centrala delarna av sjön och längs dess östra kust. Dessa områden försvaras aggressivt än idag av acubonerna som inte tolererar mänskliga grannar.

Stora stridigheter mellan de mer otämjbara folken i norra Carissey och Thantier försvagat av inre oroligheter, leder till områdets självständighet 2512. De härskande familjerna väljder självständigheten för att behålla makten. Många av dem behåller dock de gynnsamma relationerna med Thantier. En egen subkultur till den thanteriska har nu etablerat sig i Carissey. I norr är dock mycket av ursprungliga kuluren bibehållen, vilket fortsätter att skapa smärre motsättningar mellan norr och söder.

På 2800-talet börjar crugarstammarna röra på sig. De följer främst thodicébergen österut, men skapar stora problem för befolkningen i södra Carissey. Många människor flyr till norra Carissey. Huvudmassan av crugarinvasionen drar dock förbi och riktar sin vrede mot Burdoth som anses vara crugarfolkets traditionella födelseområde. 3111 kommer den andra, och större invasionsvågen av crugar. Hela södra Carissey ockuperas av crugar. Massflykt av människor norrut. Kirlan bränns och härskarhuset Galitei tillintetgörs. Många människoslavar förs bortom the Temauntro Range. Samtidigt invaderar ramierna i norr. Den stora massan av flyktingar från södra Carissey gör dock att ramierna gång på gång får dra sig tillbaka. De upprättar dock kolonier omedelbart öster och väster om Carisseys norra kust. Med jaspiernas hjälp återtas Carissey 3142. Kristallskonarnas militära potential uppenbaras för världen. Jasperna fortsätter dock att bibehålla dess hemlighet.

Den enade crugarstaden Imagri, grundas på Temauntros västkust. Dess enande inflytande känns ända till Carissey. Växande handelskontakter med Burdoth leder till stora skaror av immigranter (sökande mark och ett nytt liv) och soldater som fortifierar Carisseys västra områden. Burdothiskt inflytande blir allt starkare. I synnerhet efter förlorarna i stridigheterna mellan Sychillprovinsen och Ardisprovinsen (i Burdoth) etablerar en stad i norra Carissey. De burdothiska familjerna Dharmery och Dserris utmanövrerar de ursprungliga thanteriska härskarhusen och tar över makten i Carissey.

3411 börjar crugarstammarna återigen att attackera södra Carissey. Under deras karismatiska ledare, Chaln Docha, startar en massinvasion 3418. Stora delar av Kirlan ödeläggs och södra Carissey ockuperas återigen av crugar. Den jättelika, men långsamma invasionsvågen fortsätter över Doben-al mot Burdoth. 3437 har crugarstammarna invaderat Gaussdalen, norra sobayid och Ardis (provinser i Burdoth) Huvudstaden Ardoth belägras och den yttre stadsmuren förstörs. Som en skänk från ovan avslöjar thriddlarna deras fynd av earth-tec vapen för Burdoths Dharsage, Khodre Allonkarb. The Energy Weapons War börjar. Crugarstammarna, chanslösa mot Dharsagens nya vapen, drivs tillbaka över Doben-al. Krig börjar längs Burdoth andra gränser när landet aggressivt expanderar. 3440 har Carissey befriats och crugarstammarna trycks tillbaka till Temauntro. Dharsage Khodre Allonkarb stannar i ett drygt år. Carissey hamnar under Burdoths ”beskydd” och blir officiellt en del av Burdoth tillsammans med vissa delar av Doben-al. Sammanslagningen av rikena under Burdoth cementeras bland annat av Khodre Allonkarbs hemliga romans med Carisseys härskare Sagess Lailia Dharmery. Saress Dharmery, parets dotter föds 3441. Området byter namn från Carissey till Khodre.

3445 slutar The Energy Weopons War. I fredsfördraget får Burdoth släppa bland annat Khodre och Doben-al. The Council of Ten upprättas. En ambassadör från Khodre får nu tillsammans med Burdoths andra omgivande nationer övervaka Burdoths utrikespolitik.

Under stora protester från rådet sänds en stor del av den Burdothiska armén till Khodre 3451 för att försvara dess västra område mot crugar. Gruvorna i detta område är fortfarande under Burdoths kontroll (en del av fredsfördraget som säkerställde ekonomisk makt till Burdoth), vilket är den sanna anledningen till arméns närvaro. 

Khodre Allonkarb blir svårt sjuk 3462 och erkänner Saress Dharmery som sin dotter (en hemlighet inte ens hon själv kände till.) Saress tar sin faders efternamn Khodre och ärver Sageskapet över Khodre, som hennes mor, blott 52 år gammal, avsäger sig. En våg av burdothisk anda drar över Khodre. Khodranerna börjar känna sig som Burdothier, även om det inte är så officiellt. Vissa delar av norra khodre delar inte denna optimism.

3477 börjar nya crugarräder, samtidigt som en stark självständighetsrörelse tar form i norra Khodre. Under Corobis Jarec, en boccord, börjar gruvstäder deklarera sin självständighet från styret i Kirlan. Piratväldena växer snabbt på Lake Dau-uh-deh när Saress Khodre ger dem fribrev mot att de attackerar hamnar och skepp från norra Khodre. Inbördeskriget är ett faktum 3485 när örlogsskeppet ”Faraki” sänks av rebeller från norra Khodre. Inbördeskriget upphör inte förrän Saress Khodre besegrat rebellerna och avrättat Jarec 3498. Saress Khodre är nu mäktigare än någonsin och har fått full kontroll över sina gruvor (Burdoths ”kontrakt” över deras brukande upphörde 3485)

Att leva i Khodre
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Khodre liknar väldigt mycket Burdoth i kultur och språk. Drennsystemet liksom det monetära systemet är identiskt. Den thanteriska påverkan med stark adelsklass (dakrani) har överlevt genom att drennskap i stort sett ärvs. Likaså den pråliga thanteriska byggstilen. I norr finns det också en kulturell påverkan som härstamma från de första bosättarna och boccordstammarna i området. En mer krigisk, stamlik kultur härskar här. I norra Khodre är dessutom den jaspiska kulturpåverkan stor. Den jaspiska klädstilen har här gjort ett stort intåg, liksom seden att Handelshus härskar över städer. Bland bergsdalarna i söder finns många av de mer primitiva thodicéestamfolken. Längs kusterna finns massor med urgamla fiskebyar med starka handelsband med acubonerna. På lake Dau-uh-dehs östkust finns anarkistiska piratstäder och i längs bergskedjan som separerar Ros Crendor från Khodre lever renrasiga boccordstammar. I de större städerna har andra raser sökt sig såsom woffen (den hundlika varelserna), thriddlarna (kunskapsmästare med ögon på stjälkar) och corastiner (gröna krokodiljättar). Till städerna har andra lycksökare också sökt sig. Coroniska handelsmän och äventyrare från Thantier, jaspiska handelsmän, burdothiska nybyggare, skamaanska legoknektar etc etc. Khodre har efter en lång tid av oroligheter börjat blomstra. Nybyggare trotsar crugarstammarna och börjar expandera i nordväst. Delar av Doben-al börjar patrulleras. Det är ett nytt, starkt land på väg uppåt i den politiska arenan. Inte längre en nybyggarregion börjar Khodre oroa grannländer såsom Thantier, Jasp och Burdoth.
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