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Rissa Willyam Arcat 

Alias "Cat" som är hans yrkesnamn av efternamnet Arcat, är ca:30-33 år gammal. Cat är ett "hittebarn" och har blivit uppfostrad av en man vid namn Sir Bahco. Det är samma man som "hittade" honom. Sir Bahco är också från Fusheen claden och tillhör en av de högsta. Vilken funktion eller titel han har vet inte ens Cat som växt upp med honom sen han var väldigt liten. Ingen vet egentligen vem de högsta inom claden är mer än de titelnamn de tagit. De visar aldrig upp sig under sin titel och ingen frågar heller vem de är, man lever längre då. Endast vissa döda känner till de högstas identiteter 

Från och med nu slutar jag att kalla honom för "Cat" då detta är hans yrkesnamn. Jag kallar honom i stället för "Rissa" då det är detta namn han lyssnar till privat. Skulle du tilltala honom som "Cat" när han inte är maskerad, överlever du bara om du har en mycket god anledning. 

Sir Bahco "hittade" som sagt gossebarnet för ca. trettio år sedan. Varje medlem som nått en viss rang har rätten att utse sig en lärjunge. De ska vara så unga som möjligt. Oftast handlar det om ens familj annars är det också vanligt att föräldralösa eller hittebarn tas in som lärjungar. Det är mycket viktigt att de tas om hand så unga som möjligt av olika anledningar. Sir Bahco valde Rissa. Det gjorde han efter att genomfört ett jobb på Rissas föräldrar. Normalt brukar barnen följa med som en bonus. Det är bra för då får man inga hämndlystna föräldralösa ungar efter sig. Rissa är ett hittebarn och Sir Bahcos lärjunge. Han har växt upp utan far eller mor, utan värme och trygghet. En kall känslolös uppväxt likt ett redskap behandlat. Ett väldigt fint redskap som alla är väldigt rädda om. Det behandlades varsamt och efter väldigt strikta regler. (dvs. levde för övrigt som kungar med tjänare, fin mat o vin, all lyx etc.) Ty detta redskap är väldigt värdefullt. Det tar många år att forma det till sin dödliga precision. Detta redskap, Rissa, är värt sin vikt i Gemstars då det är många sådana detta redskap till claden skall tillföra. 

Den varsamma behandlingen till trots, saknar Rissa allt ett barn vill ha under sin uppväxt. Skratt, lek, beröring, kärlek.....etc. etc. Detta är inte en miss i planeringen utan fullt medvetet. Rissa saknar helt sympati för andra människor och deras känslor. Han har aldrig fått förståelse och har aldrig gett. Han är däremot medveten om sitt värde som redskap. Han ska inte själv dö eller hamna i någon annans ägo. Han ska vara rädd om sig. Hamnar han i annans ägo är han värdelös, då tar han nästa steg på trappan, in i nästa skede och bort från denna världen. 

Smärta är ingen nyhet för honom. Det har funnits kontinuerligt med honom under hela hans uppväxt inom claden, både fysiskt och psykiskt. De pumpade honom full av gifter så ofta som möjligt och så mycket som möjligt utan att döda honom. Ofta svävande på gränsen mellan liv och död i smärtor obeskrivliga i ord. Många gånger önskade han som de andra, att de skulle göra ett misstag, ge för stor dos så att smärtan försvann. Smärta och hallucinationer gav honom något i gengäld, nämligen immunitet mot gifter. Gifter som skulle komma att bli eller rättare sagt är hans mest använda arbetsredskap. Det gjorde honom dessutom till en vandrande bank av gift, konstant flödande genom hans vener. 

Naturligtvis är Rissa inte vidare social, ingen deltagare utan mer en åskådare. Åskådandet kan ibland förefalla väldigt intensivt, människor känner sig utstirrade och nakna. Lite distans är säkrast och ryggen alltid täckt. Går aldrig in i ett rum utan att först studera det en stund från dörren, letande efter eventuella flyktvägar eller faror. Han är dessutom väldigt misstänksam mot framförallt nya människor. Han gillar att studera dem upp och ner som om de vore ett byte eller en fläskkotlett. Detta känns ganska obehagligt och han får givetvis ofta kommentarer kring detta beteendet. Men han är fåordig av sig och går oftast därifrån med ett halvt leende över läpparna. Han gillar som sagt att sitta på lite distans gärna i en hörna eller på en etage med god utsikt över andra. Han gillar platser med mycket folk där han kan känna sig osynlig. Osar det hett om öronen försöker han alltid att ta sig därifrån innan han blir skadad eller infångad. På säkert avstånd kan han sedan ta upp kampen igen med säkrare metoder, kallas Crossbow. Blir han trängd i en fight finns det bara två alternativ, fly "igenom" dem som står i vägen eller dö. Ett tredje alternativ kan vara att ta sitt eget liv. Men Cat har förändrats och dessa alternativ är inte lika självklara som tidigare (kommer till detta senare). Rissa hatar barn. Dessa impulsiva, oberäkneliga, högljudda och alldeles för frispråkiga versioner av människan ska man hålla borta. Dessa beteenden är hans naturliga men han är en mästare i skådespel. Han har genom sitt iakttagande lärt sig andra människor, deras kroppsspråk och sätt att tala. Med hjälp av detta samt lite smink och kläder kan man komma skrämmande nära människor bakom flera murar och hundratals vakter. In i deras inre kretsar där skvaller och skitsnack haglar tätt och ofta är den enda källan till spänning i dessa beskyddande och konstgjorda världar. Vi snackar om de som styr världen, de rika och mäktiga. 

Han har tappat räkningen på hur många som fallit offer för hans dödliga skicklighet. Han har dödat människor av alla sorter utan att fundera mer på någon av dem än alla de andra. Kvinnor, barn.....det är bara kött vilket som. Men på senare tid har något kommit i kapp honom. Han saknar något men vet inte vad. Under hela sin ungdom har han känt sig som en halvgud med kontrollen över liv och död. Han var så skicklig, det var så enkelt och människor var så sårbara där de låg och sov. De trodde att de var trygga för att de hade 35 vakter och murar med låsta portar. Så naivt och skrattretande. De flesta var så dumma att de förtjänade att dö. 

Men så var det dessa förbannade drömmar som dök upp i hans skalle, gång på gång och oftare med åren. Lukten........kan man känna lukt i drömmar? Där fanns en lukt i varje fall men den fanns inte kvar när han vaknade bara minnet av en lukt, vilken som. Han skulle känna igen den om han stötte på den, det var han säker på. Han skulle slakta personen med lukten som saboterade hans sömn. Det var inte bara lukt som ekade i drömmarna även om det var det absolut starkaste inslaget. Det var även något med händer, dessa händer i kombination med lukten gav ett så otroligt starkt intryck att han en natt vaknade av att han grät!!!!!!! Totalförbjudet och hade inte förekommit så långt han kan komma ihåg tidigare. Vad var det som höll på att hända? Drömmar, tårar och denna otroliga tomhet djupt in i..........ja, någonstans i bröstet. Det var något som saknades och drömmarna påminde honom om det om och om igen. Drömmarna präglade hela hans vakna tid och den en gång så fokuserade och felfria "Cat" började få svagheter. Han var besatt av sin dröm och började i hemlighet att söka svar. 

Vid ett tillfälle besökte han en shanta och fick betala multum för att komma dit. Shantan skulle hjälpa honom med gåtan och drömmen. Processen var kort och shantan pladdrade en massa om inre frid och barndom med ömhet osv...... Men det var inte det han sökte, han skulle veta direkt om det skulle dyka upp. 

En natt på arbetet, en kvinna skulle ta steget, bort från oss och vår värld in i nästa. Inget särskilt svårt uppdrag. Tog sig in genom takluckan till vinden och planen var att genom golvspringorna droppa ner gift längs en tråd i munnen på kvinnan. Det gick inte som planerat, något hängde i vägen för munnen. Rissa fick i stället ta sig ner på översta våningen och smyga sig in i sovrummet. Han satte sig på huk sidan om sängen och tittade noga på kvinnan så att det var den beställda. Han såg utmärkt i mörkret precis som han luktade utmärkt då lukten inte påverkas av mörker. Det sägs att inte ens tiden knappt påverkar detta sinne, att det är just lukter vi minns bäst. Det var denna lukten. Jag visste det direkt, det var ingen tvekan det var denna lukten jag kände i drömmarna. Han blev helt bestört och glömde för en stund bort verkligheten. Han var tvungen att kolla så att han var vaken. Plötsligt börjar hon röra på sig med ett gnyende. Rissa stelnade till och på en sekund var han tillbaka i nuet. Han känner en smekning på sin hand, värme och så denna lukt. Hennes hand rör vid honom. Handen från drömmen.......eller? 

Han tog ett beslut att skona hennes liv tills han fått svar på sina frågor. Han gav henne ett gift som vaggar henne in i medvetslöshet så djup att en läkare kommer att dödförklara henne. Cat bevakade kvinnans begravning och kommande natt grävde han upp henne och tog med henne till ett hemligt ställe. Där fick han liv i henne och tog hand om henne tills hon blev frisk och kunde hjälpa honom med sina frågor. 

Drömmarna började nu ändra karaktär och gick ur loopen de tidigare hamnat i. Han började få en förnimmelse om budskapet i sin dröm. Han fick känslan av att det var hans mor och hennes trygga doft som hade etsat sig fast i hans minne. På senare år hade han sedan börjat drömma om detta och saknaden och tomrummet växte allteftersom. Av någon konstig anledning påminde kvinnans doft om hans mors. Rissas mors händer och smekningar kom tillbaka i hans minne ju mer tid han spenderade med kvinnan som hette Naressa. Rissa var för första gången i sitt liv nyfiken på en annan människa. Det var förmodligen mest av egoism då det kunde hjälpa honom med sin gåta men ändå ett steg i rätt riktning. Han fick reda på att Naressa var adopterad. Hennes föräldrar och hennes storebror blev mördade för ungefär trettio år sedan. Hon klarade sig eftersom hon var inne hos grannen och ammade. Naressa var nyfödd och hennes mor hade inte tillräckligt med bröstmjölk så amman intill hjälpte modern. Det var också amman och hennes familj som tog hand om Naressa efteråt. 

Sir Bahco upptäckte dock vad Rissa höll på med och skulle döda Naressa om inte Rissa gjorde det. Fusheen kladen var hans familj nu. Glöm det förgångna –döda det förgångna. Det hela slutade i en bitter kamp där Rissa dödade sin gamla läromästare. Någon måste dock ha vetat vad som hände. Det måste finnas någon annan från kladen i området. Nu tre månader efter Sir Bahcos död har Kyroc Återkallaren stigit iland i Kirlan. Alla i Fusheen kladen vet vem han är och fruktar honom. Om Rissa känner kladens rutiner rätt så har nog redan Sir Bahcos och Rissas ersättare redan anlänt. Detta betyder att Rissa i princip har fyra mycket dödliga fiender i staden. Det hade varit lätt att försvinna, men någon måste ta hand om Narissa. Om han bara kunde göra någon sorts jobb som kunde ge honom lite pengar. 

Han har jobbat lite redan för githerinlorder och kladerna som inbrottstjuv. Ingen känner till hans rätta bakgrund, även om klademästaren verkar misstänka det. Nu fick han dock ett märkligt uppdrag av klademästaren. Skugga en klademan och ta reda på vad han sysslar med. Klademästare misstänker att han jagar någon sorts skatt. Detta har visat sig vara sant. En skatt mer otrolig än något anat och som kan ge Rissa de pengar han behöver för att sätta sin syster i bekväm säkerhet långt ifrån hennes fiender, tex i Burdoth.
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Constitution


Social


Colour


Speed





Character Name:
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Skills





50		Traveller


60		Lore: Sillipus


80		Lore: Poisons


70		Poison making


60		Handle dogs


50		Handle tarros


70		Set/disarm traps


Pick pockets


70		Disguise








90		Climb


70		Jump


70		Swim


95		Stealth


60		Contortions


60		Acrobatics


80		Acting














39





65





2d6+3


2d6+7


1d3+1


1d6


1d6+2


  -


depends





35





55





Entren			4 (av 4)


Ramian			2


Thowtis			2


Fusheen code	4


Literacy			-


Lip reading		-





Dodge





Healing
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Assassin
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Rissa – i arbetskläder





Gamle Harik Do-Golo. En gammal thriddel lärare och vän till Narissa. Blind, men såg sanningen ganska snart –att Rissa var Narissas broder. Vet det mesta om det mesta och finnes på Kirlans shen. Borde snart vara i fara om resten av fusheen kladen listar ut att han är den enda som vet att Narissa fortfarande lever.








Colour pts








Några olika uppsättningar kläder som bla kan vändas ut och in för nytt utseende.


Lite peruker, smink o dyl. till förklädnad.


6 doser alshana-launtra.


Utrustning att tappa mig på giftigt blod och för att koncentrera det.


Stryplina av metall. (gömd i kläderna etc)


Blåsrör + pilar


Thikes av shantic blade.


Bra klättrarutrustning + bra tunt rep 15 m.


Lock pick kit


Crossbow + pilar (kross, signal, eld etc….)


Glasskärarkristall + sugpropp.


3 doser sömnmedel för mat och dryck.


2 doser hallucinogena gifter för mat och dryck.


Cleash squash (förlamande) gift till pilar o andra vapen.


Harak pilgift (dödligt)


Fusheen gift (dödligt eller tärande) spottas eller lägges i mat.


Black Stig (dödligt) till förgiftning genom mat och dryck. Smakar lite grann. 


Fingerborg med förgiftad nål.


Rakvagift till nålen. (mycket dödligt)


1 dos motgift till rakva (om det tas inom 5 minuter) 


3 doser motgift till cleash squash


Sele med fack o fickor till ”arbetsutrustning”.


2 doser arrigish.


2 scedri cloths.


Poison treatment kit.


½ liter Ramianskt eldvatten. (vätskan som brinner som bensin)


Elddon.


Kniv i stöveln, bakom ryggen, underarmen. (Push knivar.)


Claws of climbing (typ stigjärn till händer o fötter)


1 vit kristall i läderrem runt halsen. (dysha deflect)


svart maskeringfärg som tål vatten.


1 limilate som låter sho-sen passera fritt (ingen signatur) i två timmar.


Blad som döljer isho i föremål.
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Syster Naressa 











Equipment 





 				Wealth										 Contacts





Disadvantages
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None





Hit Locations
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Isho pts





Combat  								Armour





Damage





Konstiga drömmar och ibland hallucinationer om dessa.





Syster att beskydda. Beroende av honom. Fortfarande lite sjuk.





Kan ej döda kvinnor längre.





Rissa Willham Arcat
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Agility


Intelligence


Aim


Listen





Strength


Education


Isho


Spot





Known As:





Cat
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Weapons





5





2
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80		Thikes 


70		Crossbow


90		Blåsrör


70		Fists


70		Kicks


Grappling


50		Poison blowing (Max 2m)





Human





Languages
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5
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Hit Pts





Penalty








