Joane

SCEN 1: INLEDNING

En varm mullineftermiddag ar fem vandrare péd vig genom Kirlans gator. Staden héller ivrigt
andan infor nésta dags Tauther Day. Dagen nir unga och ofta naiva unga séner och dottrar
skriver in sig som tauther. De viger sitt liv at Sagess Saress Khodre och landet Khodre. Deras
copras (personliga sigill) kommer att brannas in i oforstorbara ridelliumstalplattor och sdttas
upp pa Drennviggen. De kommer att invigas och testas. Om allt gir val kommer challisker
med deras copras att hingas runt deras halsar nédr dagen dr slut. Ménga av dem kommer att bli
besvikna. Vissa kommer kanske dven att do, tjanande sin Sagess, en drenn eller en kesht.
Nagra fa kommer att fa sina challisker forgyllda och forklarade Drenn for sina trogna tjdnster.
Stadens finaste, kesht- och drennfamiljer (dven kallade Whitehands) har haft soner och dottrar
som varit drenns 1 flera generationer. De kommer att hyllas extra mycket idag. Tautherskapet
for dem kommer att vara enkelt. Familjemedlemmar kommer att brénna in sina copras pa
deras challisker med automatik. Familjens kontakter kommer att se till att de inte behover
gora ndgot farligt under deras tautherskap. Andra soner och dottrar har sparat ldnge for att
genomgd ceremonin. Ofta trotsande familjen genom att avvika fran arv och yrken som gatt i
arv inom familjen i generationer. For dem betyder tautherskapet allt. For dem ar
drenndrémmen allt.

Overallt i staden har det plockats in blommor. Lings Main Street pryder buketter och gréna
vimplar husviggarna. Stadsvakten bér sina challisker vélputsade. Kirlans inclepper och
illidger har fyllt pa sina reserver av rusper och thanteriskt vin. Fester planeras i hus, stora som
sma. De stora hdrskarfamiljerna har hyrt in thivinmusikanter, cirkusrtister fran jasp och
kockar fran thantier. Praktiskt taget hela Palace Island dr dekorerat och kommer att 6ppnas for
askddarmassorna imorgon. Palatsvakterna dr dock mer vaksamma an ndgonsin.

Stadsborna tar alla chanser att festa och dérfor stundar imorgon en stor dag. Manniskorn fran
rikets alla horn har kommit som géster eller askadare for att delta i maten, varorna,
kontakterna, kvinnorna och stimningen som rader i Kirlan.

Medan de fem vandrarna tar sig till iscininstitutionen i véstra Stone Town, vandrar de forbi
vackra parker, praliga drenn- och keshthus/palats. I norr kan man se de sherjaarenan hoja sig
over hustaken. Shenen, samlingsplatsen for icke-ménniskor dr den ocksa full av aktivitet.
Thivinmusikanter ovar sig pa sitt kristallspelande. Gélla, vackra men aningen kusliga toner
hors over sorlet av thriddel- och woffenrdster. Ett plotsligt knarrande av trd far dem att titta
upp. Over hustaken hojer sig en jaspisk kristallskonare. Dess tva stora segel vecklas ut for att
finga visterbrisen. Det dr en majestitisk syn nér skeppet glider fram, néstan vidrérande de
hogsta husen, ut mot Dau-uh-de sjon. Efter att ha passerat shennen borjar de forsta yordhusen
(stadsvakthus) synas till. Detta dr marinens omrade. Vilbevakad ar darfor ocksa



iscininstitutionen. Efter att ha fragat runt bland alla vimsiga och lite frdnvarande isciner av
ménnisko- thriddel- och bronthhdrkomst, méots de slutligen. en och en. av Teperin.

Denna tunnhériga och vénliga man forklarar sig vara _
larjunge till Méaster Marec KreeKorrun av Ro-Obiss och o
siger sig ha viintat pA dem. Han leder dem genom
skriftkopieringssalar fyllda av ljudet av pennor mot
papper, genom bibliotek fyllda av dammiga volymer och
skriftrullar, genom diskussionsrum fyllda med halvdéva
och envisa gamla mén samt forbi ivriga och
akterslickande larjungar som forvirrat irrar omkring
mellan salarna efter sina halvsenila fadris (larare).

Teperin

”Mister Marec véntar pa er, mina theger, 1 sitt laboratorium, tillsammans med den skona
Keshtia Jovine DharWin. Nu nér ni alla anldnt méste jag be er vanligast att Iimna era vapen
hér. Querrid Forrid Ho-Golo kommer att vaka noga dver dem (Den utpekade thriddeln far
nervosa ryckningar i 6gonstjdlkarna nir allas blickar vinds mot honom.)”

”Tyvérr méste jag insistera pa detta. Keshtians livvakter dr av den....hmmmm.....gréna och
stora sorten. De 4r omkompromissldsa pa den punkten och jag antar att ingen av er direkt
skulle vilja férhandla om detta.”

De fem forsamlade méinnen plockar av sig sina vapen under mumlande protester. Thriddeln
laser in dem 1 en grov, metallbeslagen trikista och fortsitter dyrt och heligt att lova att de ar
kvar nir de kommer ut. De strdnga och hotfulla blickarna far honom att blinka okontrollerat
med sitt ena 6ga.

Under tiden varnar Teperin dem vinligt att uppfora sig infor Keshtian.

”Keshtia Jovines familj dr en av stadens grundare. Rent utav Khodres grundare. De harskade
innan familjen Dharmery och vem vet, 6ver en natt kan hon komma att bli den nya
hirskarinnan av Khodre.....om nagot skulle hinda Saress det vill siga. Hon dr van vid respekt
och framfor allt hovlighet. Méster Marec ér a andra sidan en trevlig och lattsam man. Inte sé
sluten som hans landsmén frdn Ros Crendor.”

Mainnen synar varandra en stund (vissa ogillande) innan Teperin slutligen leder in dem i
laboratoriumet.

Dags for beskrivning/introducering av karaktérerna. Beskriv hur er karaktér ser ut, vad han
gor, vad han sdger (om han séger ndgot) samt lite om hans utrustning som &r synlig.

Glom inte att skicka mailen till mig (den allsméktiga spelledaren) hela tiden, tills tdvlingen
(gissa spelaren) dr Gver.

Glom inte heller att bifoga 10 nummer (1-100) varje ging.

Svar infor Scen 2, senast 5 juli.




