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Play By Mail

Skapa en karaktär

Klicka på de gula rutorna på karaktärsbladet (PBM Character sheet) och fyll i. På svenska om det känns bättre. Skicka sedan tillbaka filen till mig.

1. Skriv in spelarnamn (Player Name)

2. Välj ras (Race). Välj mellan Boccord, Människa och Woffen

3. Välj karaktärens namn (Character name)

4. Välj ett alias, öknamn etc (Known as) ”Tex Dirty Joe”, ”The Pibber”

5. Välj yrke (Occupation). Välj mellan:
Beaster (djurtämjare/fångare)
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Githerin (Tjuv)

Condrij (Hyrsvärd, legoknekt)

Militia-man (Milis)

Ex Soldier

Hishtin/Boccord tribesman (bara boccorder)

Iscin (Lärd man)

Meirsh (Träsklöpare/träsk ”trapper”

Monteer (Bergslöpare/guide)

Sailor/pirate

Merchant (Köpman)

Querrid (thriddellärjunge)

Entertainer (artist/spelman)

Explorer/surveyor (upptäcksresande/kartograf)

Fadri (lärare, vilket ämne som helst)

Laysis (helare/doktor/medicinman)

Sherja (Thike gladiator)

Priest (präst, schaman)

Andra tips = kontakta spelledaren

6. Placera stats. Varje avdelning (tex Constitution, Social, Colour och Speed är en avdelning) har 25 poäng. Fördela dem mellan de fyra statsen. 10 är max, 1 är minimum. Då 10, 9, 2 och 1 är sällsynta men roliga gäller följande regler: Max 1st 10:a och 1 st 1:a totalt bland alla statsen. Max 2st 9:or och 2st 2:or totalt bland alla statsen.

Stats slår man mot ibland. Höga stats 8-10 kommer att belönas på följande sätt:

STR
Mer skada med vapen etc

AIM
Man får lov att sikta på kroppsdelar i strid och missil

AGI
Bättre fysiska skills och dodge

CON
Mer hits och bättre healing

SOC
Fler sociala skills och högre charisma

EDU
Mer kunskapsskills och språk

INT
Mer int. Skills och GM tips under äventyret

COL
Fler/bättre boccordskills

ISH
Använda de ovan mer.

SPE, SPO, LIS
säger sig själv


Låga stats ”belönas” med lustiga disadvantages som spelledaren bestämmer.

7. Välj 1-3 favoritvapen. Bedöm själv om du är en fighter eller mes. Löjligt för tex en iscin att ta mer än 1 vapen. INGA earth-tec vapen.

8. Välj typ av rustning. Välj mellan: 
Ingen


(Smidigt, lätt, men oskyddat)







Mjukt läder

(vanligt, lätt dolt)

Härdat läder
(Bulkigt, billigt, bra)

Carapace

(Super bulkigt, superbra)

Stålförstärkt
(Bäst men tyngst)


Återigen, välj efter yrke och image.

9. Skriv en bakgrundshistoria. 1 sida. Gör inget om ni inte är säker på världen. Jag fyller i/hjälper till/friserar när ni är klara. Följande uppgifter skall vara med: Fulla familjenamnet, familjefakta (syskon, föräldrar, uppväxtort/omgiving, familjeförhållande), kön, ålder, hår- och ögonfärg, röst, längd, vikt, kroppsbyggnad (fet, grov, normal, smal, benig, böjd, satt, kort etc etc), ärr eller utmärkande drag, goda vänner, bittra fiender/rivaler, religion (kan vara klurigt. Nämn mest hur pass troende hans skall vara). Glöm ej social status (Hur viktiga var/är ni? Är du Drenn, Kesht son, bonde, slav, klademästare. Nästan inga begränsningar.)

10. Välj några stordåd/rykten/efterlysningar/upptäckter etc. Det måste ju finnas en anledning till att just din iscin, handelsman, krigare, pirat etc efterfrågas för att springa på äventyr. Jag kan frisera storyn om ni känner att ni inte riktigt kan världen. Tex slå ihjäl en drake omvandlas lätt till slagit ihjäl en Corondon osv.

11. Välj en nackdel/svaghet/irriterande vana/störande besatthet.(disadvantage) Kan vara allt från alkoholism till fru som måste skyddas, till förföljd, halvdöv, halt, ful som stryk, snygg som attans, pipig röst, Errol Flynn komplex etc. Beskriv den i rutan. Detta ger image och belöning från spelledaren.

12. Utrusta karaktären (Equipment) Det mesta är OK, utom riktiga artefakter. Tänk på de små sakerna som kan vara bra att ha. Tänk på de stora tunga sakerna som sinkar eller dränker en.
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